TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

GRADO SEXTO

GENERACIÓN DE COMPUTADORES

La informática es una de las ciencias que ha promovido con mayor rapidez los avances tecnológicos; de acuerdo con la importancia y funcionalidad de éstos, se han considerado cinco generaciones en la siguiente tabla:

	GENERACIÓN
	HARDWARE
	SOFTWARE

	Primera Generación (1940 – 1952, aproximadamente)
	Agrupaba los primeros computadores que se caracterizaban por ser de gran tamaño y consumir mucha energía debido a su construcción a base de tubos o válvulas al vacío. Además, eran muy costosos y su difusión era muy poca.
	Se trabajaba en lenguajes de programación de bajo nivel o de máquina como ASSEMBLER, el cual generaba grandes dificultades al programar. La información se almacenaba en tarjetas perforadas.

	Segunda Generación (1952 – 1964, aproximadamente)
	Comenzó con la aparición del transistor, dando paso a computadores con menor tamaño, disminuyó los costos de fabricación y bajó el consumo de energía. Esto contribuyó a incrementar el interés en ellos.
	Entre los lenguajes de programación que se destacaron para la época se encontraban FORTRAN, COBOL, y BASIC, que entraron a ser reconocidos como lenguajes de alto nivel.

	Tercera Generación ( 1965 – 1970, aproximadamente)
	Se inició con el surgimiento de los circuitos integrados y continuó con la disminución de costos y tamaño en los equipos, dando paso a los minicomputadores.
	El software tuvo un gran desarrollo ya que la tendencia en los lenguajes de programación se centró en la multiprogramación. Por otro lado, se extendió el manejo de discos magnéticos como medios de almacenamiento secundario.

	Cuarta Generación (1971 – 1981, aproximadamente)
	Se comercializaron los minicomputadores y computadores personales basados en el microprocesador, el cual reunió bajo un solo circuito integrado todos los componentes de la CPU.

Aparecieron nuevos dispositivos periféricos de entrada y salida, y transmisión de datos a través de redes.
	Lenguajes de programación orientada a objetos que brindan gran flexibilidad al momento de diseñar una aplicación.

	Quinta Generación (1982 hasta hoy)
	Promovió nuevas tecnologías enfocada a la robótica, la inteligencia artificial, los sistemas expertos y las redes neuronales.
	Herramientas CASE, los programas 4GL, multimedia, etc.


GLOSARIO
1. Inteligencia artificial: Estudio y aplicación del computador usados para manejar el conocimiento y alcanzar la capacidad de decisión.
2. Sistemas expertos: Imitan el comportamiento del ser humano en una rama específica a través de las máquinas.

3. Red neuronal: Desarrolla el proceso de aprendizaje y poder de decisión de un computador tomando como base la mente humana.

ELECTRÓNICA EN LA INFORMÁTICA
1. Tubos al vacío: Dispositivo electrónico que tiene como función recibir un flujo de energía en una válvula al vacío y convertirla en una señal que permite abrir o cerrar un circuito, convirtiéndose en una señal binaria que puede ser usada en el computador.
2. Transistor: Semiconductor que actúa como amplificador de señales para abrir o cerrar un circuito; básicamente realiza la misma operación que los tubos al vacío pero en un menor tiempo y con mayor exactitud.
3. Circuitos Integrados (chip): Los circuitos integrados o chip son conjuntos de transistores miniaturizados colocados en un pequeño estrato de silicio.

4. Microprocesador: Circuito integrado avanzado que, con un suministro de potencia, un reloj interno de control y una memoria, realiza todas las operaciones y procesos en un computador.

RECUERDE:

“El hombre audaz no se detiene, siempre está caminando; cuando no hay caminos los hace”.

¡ÉXITOS Y BUEN PROVECHO!

