TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

GRADO SEXTO 

· HISTORIA Y EVOLUCIÓN DE LOS COMPUTADORES.

· GENERACIÓN DE COMPUTADORES.
TALLER N° 01
¿Recuerda la historia de los computadores, las generaciones y las funciones de los elementos del sistema? Con la información de la rejilla, realice las actividades y responda las preguntas formuladas en la libreta de informática:
	1. JOHN NAPIER
	2. MARK 1
	3. HOWARD ALKEN

	4. JOHN VON NEUMANN
	5. CHARLES BABBAGE
	6. ENIAC

	7. TUBOS AL VACÍO
	8. ROBÓTICA
	9. TRANSISTORES

	10. CIRCUITOS INTEGRADOS
	11. SOFTWARE
	12. HARDWARE


PREGUNTAS FORMULADAS:
1. ¿Qué casillas se refieren a nombres de computadores?
2. ¿Qué diferencias existen entre los contenidos de las casillas 2 y 6?
3. Escribe un párrafo que relacione cronológicamente el contenido de las casillas 1, 3 y 5.
4. ¿Qué relación existe entre las casillas 2, 3 y 5?
5. ¿Qué importancia tiene el personaje de la casilla 4 en el desarrollo de la computación?
6. Organice secuencialmente la información de las casillas 9 y 10.
7. ¿Qué casilla tiene datos que pueden relacionarse con acontecimientos de la informática en 1965? Explique la respuesta.
8. ¿Qué modelos de máquina trabajan con lenguajes de programación de bajo nivel o de máquinas como el ASSEMBLER?
9. ¿Con qué casilla pueden relacionarse los lenguajes de programación FORTRAN, COBOL y BASIC?
10. ¿Con qué casilla se asocia la imitación del comportamiento del ser humano a través de las máquinas? Explique la razón.
11. ¿Qué relación existe entre las casillas 11 y 12?, ¿Con qué otra casilla puede asociarlas? 

RECUERDE:
“El hombre audaz no se detiene, siempre está caminando; cuando no hay caminos los hace”.

¡ÉXITOS Y BUEN PROVECHO!
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